Grundzlge der Vernetzung fur COSAWin

V orbemerkung:

Die Erklarungen / Darstellungen auf den folgenden Seiten sind as Grundlagen gedacht und sind dazu ausge-
legt, dass ausreichende Grundlagen fir die Nutzung von COSAWin geschaffen werden kénnen. Sollte an eine
weiterfihrende Arbeit im Netzwerk gedacht werden, halte ich diese Ausfiihrungen als nicht ausreichend
(Sicherheit etc.)

Ich werde die Einstellungen unter Windows XP beschreiben, wobei die Einstellungen unter Windows 95, 98,
ME oder Windows 2000 meistens dhnlich sind. Sollte man einzelne Schritte nicht benétigen, so weise ich
darauf hin.

Ich gehe davon aus, dass in den Rechnern eine Netzwerkkarte bereits installiert ist und diese generell auch
betriebsbereit ist.

Ich beschranke mich auf die Erklarungen Uber entweder eine Ethernetverkabelung oder eine Verbindung per
WLAN. Dabei werde ich vor allem in Bereich WLAN nicht auf Sicherheitsaspekte eingehen, da aus meiner
Sicht das Netz wahrend einer Veranstaltung nicht unbedingt gesichert sein muss.

Auch wenn ich hier bestimmte Hersteller erwahnen sollte, dann nur vor dem Hintergrund, dass ich diese
Hardware einsetze. Jedoch gibt es vergleichbare Hardware auch von anderen Herstellern. Hier hilft eine
entsprechende Recherche im Internet immer weiter. Fur den Bezug von Kabel etc. kann ich im Moment fol-
gende Internetadresse empfehlen, da Produkte zu vergleichsweise ginstigen Preisen angeboten werden:
www.reichelt.de

Voraussetzungen:
Folgende Vorauissetzungen  mil Systemeigenschaften @g|
geschaffen  werden, damit eine [ E -
Vernetzung erfolg hat: Systermwiederherstellung Automatische Updates Remote
Einen Computernamen und einen Allgemein Computerams Hardware | Erwsitert
Arbeitsgruppennamen Vergeben Dies t)llg Folgende Infarmationen werden zur Erkennung des Computers im
erreiche ich wie folgt: D7 Netwerkverwendet
- Klick mit der rechten Computerbeschreibung:
M austaste auf das E Zum Beispiel: "Spielcomputer" oder "Heikes
Arbeitsplatz-1con e
P ) A Computemame: [ ]
- B genschaften Arheitsgruppe; [ ]
auswahlen
. Klicken Sie auf "Metzwerkkennung", um sich einer
- Dann im rechts dargeﬁellten CioméEne anzuschlieBen und ein lokales Benutzerkonto zu [ Netzwerkkennung l
Bild , Computername’ BiciEllal
A Klicken Sie auf "Andem", urm diesen Computer i
auswahlen urnzubenennen oder sich einer Domane anzuschlieBen. ’ i l
- Auf ,Andern’ klicken
Sie sehen dann das Bild auf der
folgenden Seite
ok || Asbrechen
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Grundzlige der Vernetzung fur COSAWin

Hier geben sie dann einen
Computernamen  (sofern nicht  bereits RellulINCIGEGELRELT L)
vorhanden) und eine Arbeitsgruppe ein.
Bitte beachten sie dabel, dass die Sie konnen den MNamen und Mitgliedschaft dieses Computers
Computernamen der verschiedenen andern. Dies kann Auswirkungen auf Zugriffsrechte aut
Rechner NICHT identisch sein durfen, | Metzwerkressourcen haben.

wahrend die Arbeitsgruppe identisch sein
SOLLTE (muss nicht). Computernarme:

[
Anschliessend bitte mit OK bestatigen, | |Pe=ner |
wenn Anderungen gemacht wurden ist ein
Neustart notwendig.

Yollstandiger Computername:
Fechnerl.

Bitte beachten sie, dass dies bei enem \Weitera. .

Computer der auch in einem Firmennetz

eingesetzt wird, unabsehbare hditglied won
K onsegquenzen haben kann. () Doméne:
(@) Arbeitsgruppe:
TEAMTHOMAS]
| ok || Abbrechen
Als néchstes werden Einstellungen fur die Netzwerkverbindung Uberprift. In die entsprechende ;

Qbersi cht gelangen sie mit einem Klick der rechten Maustaste auf Netzwerkverbindung. [EESEiGrEs
Uber Eigenschaften gelangen sie zur Auswahl der installierten Netzwerkverbindungen

""_w, Netzwerkverbindungen

Datei Bearbeiten  Ansicht  Eawvoriten  Exiras Erweitert 2 hd
& zurick - @ - ¥ | JOsuchen [y ordner | [~

Adresse |¢: Metzwerkverbindungen w | Wechseln zu
_ | Mame Tvp

NEtewEEE TSR LAM oder Hochgeschwindigkeitsinternet

Siehe auch U9 Dr ahitlose Metzwerkverbindung LAN oder Hochgeschwindig. ..
<LIntern LAM oder Hochgeschwindig. ..

Andere Drte

Details

Auf diesem Beispiel sehen sie zwel mdgliche Verbindungen
- Drahtlosen Netzwerkverbindungen (WLAN)
- Kabelgebundene Verbindung (hier Intern)
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Grundzlge der Vernetzung fur COSAWin

Die Bezeichnungen der Verbindungen konnen abweichen, jedoch ist aus den Symbolen in der Regel
ersichtlich, um welche Art von Verbindung es sich handelt.

Ich erklére im Folgenden die Einstellungen fir die kabelgebundene Verbindung (Intern), jedoch sind die
Einstellungen fur die WLAN-V erbindung identisch.

Durch enen Klick mit der rechten
Maustaste auf ,Intern’ und der Auswahl
von Eigenschaften erhalten sie folgendes
Bild (die Bezeichnung der Netzwerkkarte
ist abhéngig von der bei ihnen installierten
Komponente).

2]

-k Eigenschaften von Intern gj
Allgemein | Erweitert

Yerbindung herstellen ber:

-ﬂ Broadcom Net<treme §7xx Gigabit Cont .

Diese Yerhindung verwendet folgende Elemente:

Wir benttigen auf jeden Fall folgende
Elemente:

- Client  far Microsoft-Netzwerke
(Dienst — auf dem Bild hier nicht zu

. [ gDeterministic Metwork Enhancer - 1
v @Da‘cei- und Druckerreigabe fir Microsoft-Netzwerke
v EQDS—Paketplaner

sehen) Wl %= Intermetprotakoll (TCPAP) 5
- Datei- und Druckerfreigabe fir < |
Microsoft-Netzwerke (DlenSI) [ Installieren l I Deinstalliaren l [ Eigenschaften

- Internetprotokoll (TCP/IP)

Sofern diese Elemente in der Auflistung nicht
erscheinen, sind sie durch einen Klick auf
,Installieren’” und eine entsprechende Auswahl
zuinstallieren. Bitte beachten Sie, dass dazu
eventuell die Betriebsystem - CD notwendig
sein wird.

Beschreibung

Ermoglicht den Zugriff auf Ressourcen in einem
Microsoft-MNetzwerk.

[W] Symbol beiverbindung im Infobereich anzeigen

[ Benachrichtigen, wenn diese Verhindung eingeschrankte oder keine
Konnektivitat besitzt

Sinnvoll ist es aus meiner Sicht auch, die l -

beiden unteren Kontrollkastchen zu aktivieren.
Dies bewirkt, dass in der Fusszeile rechts
unten ein aktueller Status der Verbindung
angezeigt wird.

H Abbrechen ]

Eigenschaften von Internetprotokoll (TCP/IP)

| Allgemein | Alermative Kanfiguration

Um eine Verbindung herstellen zu konnen,
mussen wir eine IP-Adresse vergeben. Auch
hier bitte darauf achten, falls bereits eine
Adresse eingetragen sein sollte — durch eine
Anderung kénnen dann Probleme in anderer
Umgebung auftreten !!

Bitte Kklicken se im obigen Bild
, Internetprotokoll (TCP/IP)’ an und klicken
dann auf Eigenschaften.

Sie sollten folgendes Bild erhaten. Hier
missen sie nun eine IP-Adresse eingeben.
Dies kénnen sie, wenn sie auf , Folgende IP-
Adresse verwenden’ klicken. Die IP-Adresse
ist eine aus Zahlen bestehende Adresse, die
den Computer eindeutig im Netzwerk
identifiziert.

IF-Einstellungen kinnen automatisch zugewiesen werden, wenn das
MNetzwerk diese Funktion unterstitzt. YWenden Sie sich andernfalls an den
Metzwerkadministrator, um die geeigneten IF-Einstellungen zu beziehen.

(@)iP-Adresse automatisch beziehen

t_:) Folgende IP-Adresse verwenden:

@:' DMS-Serseradresse automatisch heziehen

c':;u Folgende DMNS-Serveradressen verwenden:

H Abbrechen l

| ok
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Grundzlige der Vernetzung fur COSAWin

Die IP-Adresse besteht aus 4 Zahlenblocken. Eigenschaften von Internetprotokoll (TCP/IP)

Sie konnen hier jeweils Zahlen im Bereich AlGgiai |
von O (null) bis 254 eingeben. Um
i i i i IF-Einstellungen konnen automatisch zugewiesen werden, wenn das
|"nte-rnat|0-na|e Vorgaben _anZUhalten' ISt es MNetzwerk diese Funktion unterstiitzt. Wenden Sie sich andernfalls an den
Ublich, die IP-Adresse wie fOlgt aufzubauen Metzwerkadministrator, um die geeigneten IP-Einstellungen zu beziehen.
(sehe Bild rechts). Die Werte in der IP-
Adresse im dritten und vierten Block sind OB iosas eupimaschibziphen
beali eblg zu wahlen (l m beschriebenen (@) Folgende IP-Adresse verwenden:
Umfang). IP-Adrasss: | 192 . 168 . 0 . 10 |
Bitte beachten sie jedoch: Subnetzmaske: | 255 255 . 255 . 0 |
- die Werte in den Blocken 1, 2 und 3 Standardgateway: | |
MUSSEN bei alen Rechnern
ubereinstimmen DhS-Serveradresse automatisch beziehen
_ der Wert |m Vlerten BlOCk MUSS b6| @FulgendeDNS-Semeradressengerwenden:
jedem PC unterschiedlich sein Bevorzugler DNS-Server . . . |
- die Subnetzmaske MUSS bei jedem PC e .|
255.255.255.0 sein.
Weitere Einstellungen sind  hier  nicht REETST
notwendig. (Mit ,OK’ die Maske verlassen) : :
| ok || Abbrechen |

Servereinstellungen
Als néchstes missen auf dem Server (halt die Daten bereit) folgende Einstellungen vorgenommen werden:
- Benutzer anlegen (damit Gberhaupt ein  Ery—_—

Zugriff af den Rechner moglich i)

In das entsprechende Menue gelangen p— *§  fonutzorkonton

sie Uber ,START — Einstellungen — B i

Systemsteuerung — Benutzerkonten’ ﬁm““ﬁ“ﬁ” . e

Sie sehen hier 3 Benutzer, die UDEr | s Wihlen Sie eine Aufgabe...

eingeschrankte Reche verfugen. Die 3] boete secken
Namen hangen davon ab, wie die
Benutzer auf den anderen Rechnern
|auten [#] &rtcer Beruzeramekhung Sndam

] maes ko

Aus Sicherheitsgrinden sollte auch
IMMER en Passwort verwendet =2
werden (dieses muss fir jeden anderndes Konto
Benutzer auf den entsprechenden
Rechnern identisch sein).

oder wahlen Sie ein zu

Das Gastkonto sollte IMMER
deaktiviert sain

Das Anlegen der Benutzer ist vor
alem dann notwendig, wenn mit
verschiedenen Betriebsystemen
gearbeitet wird. Unter bestimmten V oraussetzungen ist das Anlegen der Benutzer nicht notwendig.
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Grundzlge der Vernetzung fur COSAWin

Verzeichnis fur den Zugriff der
anderen Rechner freigeben (damit wird
gesteuert, welche Daten genau gesehen
werden konnen)

Im Windows-Explorer (Dateimanager)
klicken sie mit der rechten Maustaste
auf das freizugebende Verzeichnis und
waéhlen dort ,Freigabe und
Sicherheit...” (sollte dieser Punkt nicht
erscheinen, haben se den
entsprechenden Dienst nicht installiert)
Sie erhalten dann folgendes Bild, in
dem sie unter Netzwerkfreigabe und
Sicherheit die notwendigen
Einstellungen vornehmen konnen.

Der Freigabename kann Dbeliebig
gewahlt werden, <sollte jedoch
aussagekraftig sein.

Ein Vorschlag von mir: legen sie z.B.
ein Verzeichnis 2006 an. Dieses
Verzeichnis wird freigegeben, darunter
werden dann die einzelnen
Veranstaltungen in Separaten
Verzeichnissen angelegt — so kdnnen

Eigenschaften von Halle

| Allgemein | Freigabe | Anpassen

Lokale Freigabe und Sicherheit
"'ilg Klicken Sie auf diesen Ordner, und ziehen Sie ihnin den
o Ordner Gemeinsame Dokumente um ihn nur fur Benutzer
dieses Computers freizugeben.

Alktivieren Sie folgendes Kontrollkéstchen, urm den Ordner
und untergeardnete Ordner nicht freizugekben.

MNetzwerkfreigabe und -sicherheit
*| Aktivieren Sie das erste Kontrollkastchen, und geben Sie
ALJ  einen Freigabenamen ein, um diesen Ordner fiir andere
7 Benutzerdieses Computers und im Netzwerk freizugeben.

Diesen QOrdner im MNetzwerk freigeben

Freigabename: |Halle

[V] Metzwerkbenutzer diifen Dateien verandern
YWeitere Informationen Uber Freigabe und Sicherheit,

i) Der'Windows-Firewall ist so kanfigurien, dass dieser Qrdner fiir
andere Computer im MNetzwerk freigegeben werden kann.

Windows-Firewallainstellungen anzeiden

| ok || Abbrechen

sie auch mal schnell auf eine andere Veranstaltung zugreifen.

Jetzt haben wir den Server soweit eingerichtet, dass ein Zugriff moglich sein sollte.
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Grundzlge der Vernetzung fur COSAWin

Folgende M dglichkeiten zur Vernetzung gibt es (u.a.):

- direkte Verbindung der Rechner. Dies geschieht mit einen so genannten Cross-Over-Kabel oder einem
Cross-Over-Stecker und einem ,normalen’ Ethernetkabel. Damit konnen 2 Rechner am einfachsten
miteinander verbunden werden. Das Kabel wird in die jeweiligen Ethernetbuchsen der Rechner gesteckt
und die Verbindung ist hergestellt

- Verbindung tber einen Switch. Damit kénnen je
nach Anzahl der Anschlisse mehrere PCs
miteinander verbunden werden. Wenn ein
Switch  verwendet wird, konnen sowohl o o _
normale’ Ethernetkabel wie auch Cross-Over- Hier ein Beispiel mit5  Hiér ein Beispiel mit 8
Kabel verwendet werden, der Switch erkennt  Anschliissen (Ports) Anschlssen (Ports)
den jeweiligen Kabeltyp (werden mehr Ports bendtigt, kénnen auch 2 Switche durch ein Ethernetkabel
miteinander verbunden werden). Hierbei werden die Ethernetbuchsen der PCs per Kabel mit einem Port
am Switch verbunden. LEDs am Switch zeigen in der Regel an, ob eine Verbindung hergestellt ist,
welche Geschwindigkeit verwendet wird und ob gerade Daten fliessen.

- WLAN-Verbindung ohne einen Access-Point (ad-hoc-Netzwerk). Hierzu werden nur die WLAN-Karten
in den PCs aktiviert und nach kurzer Zeit sollten die PCs untereinander Verbindung haben. In
Abhangigkeit der verwendeten WLAN-Karten / -Adapter kann es sein, dass en eigenes
Verwaltungsprogramm vorhanden ist, ansonsten ist das Windows-eigene Verwaltungsprogramm zu
verwenden.

- WLAN-Verbindung mit einem Acces-Point (AP). Sofern ein AP verwendet werden soll, ist
auf einem PC die Verwaltungssoftware des AP zu installieren. Mit dieser Software kann
der AP dann konfiguriert werden, fur unsere Zwecke reicht es eine SSID zu vergeben und
sicherzustellen, dass keine Verschlusselung aktiviert ist (wenn sich ein XP-Client mit
einem unverschliisselten Netz verbinden soll, erscheint ein Warnhinweis). Die SSID muss
nun auf den einzelnen PCs ebenfalls eingestellt werden. Wie dies zu erfolgen hat,
entnehmen sie bitte der Anleitung ihrer jeweiligen WLAN-Karte.

Von Thomas Nuss — Team-Thomas — www.team-thomas.org 6




Grundzlge der Vernetzung fur COSAWin

Wiekontrolliereich, ob mein Netzwerk ,steht’ ?
- Hat der PC eine eigene IP-Adresse

o Offnen sieein DOS — Fenster
(Start — Ausfihren —
md  eingeben - be
Win95, 98 und ME lautet [t e e E R BT o
der Befeh| ,Command’ (L) Copyright 19 201 HMicrosoft Corp.
und <Enter> drucken) L. wWDakumente uwRd Ei nr.I'F-]'I.l..nan":"-.'l'l"rm.'lr. Nisss ':-1[::'.nn':'.g

Wirdouws=IF-Konfiguration

0 Geben sie ,ipconfig’ en
und driicken sie <Enter>

Ethernetadapter Drahtlose Nebrwarkuverbindung:

(0] Sie SO”ten - in Mediemstatus. . . Es besteht keire Uerbindung
Abhangigkeit der von
lhnen  vergebenen IP-
Adresse folgendes Bild
sehen

Kontrollieren sie dies bel ERei i supm = peenpineye e
adlen PCs die sie nutzen
wollen (Sie sehen hier, dass
die WLAN-Verbindung nicht
aktiv ist)

Um das DOS-Fenster zu schliessen, geben sie, exit’ ein und driicken <Enter>

Ethernetagapter Intern:

- Kannich einen weiteren PC im Netz , sehen’
o Offnen sieein DOS — Fenster

0 Geben siefolgendes ein: ping ,IP-Adresse des nachsten PCs' <enter>
Wenn ale
Einstellungen richtig ERSICEIAEE LTS
gemacht wurden und :
gof. die Kabel richtig
ange&hlom Snd, Cc Y Dokumente wund F'L-1:-‘.:n1]L.rlgu-r-..Tr-n::-lrre.-: n.;:;:.'::;:-ir-:j 192,168,106 2354
SollICANSTCIR{o[o[0 0 cMMr i o wird susgefihrt #Ur 192,188,10.25% wit 32 Bytes Daten
sehen: (siehe Bild

(C} Copuright 1

X Antwort von 192 _T68.18.25 Bytes=32 Zeit<ims TT
rEChtS). Die IP- R 0. 25¢ tes=32 Zeit{lms TT
: : Antwert von 192.168.10, i
A_dre$e ISt naCh Ihren Antwort von 192.168.18.
Einstellungen
: Ping-Statistik flr 152
emzugeben. Erhalten Pakete; Gesendet : 4, gen = 4, Uerloren = @ (O

sie nicht die Meldung Ca. Zeitangaben in Millisek. :
y Minimum = Bme. Maximum = @ms, Mittelwert = Oms
,Antwort von ..", dann
haben siein enem der R EITREE Einstellungen\Thomas MNuss:
vorigen Schritte einen Fehler gemacht. Bitte kontrollieren sie ihre Einstellungen und ggf. die
Verkabelung.

Bekommen sie auf das Ping-Kommando eine Antwort von den angeschlossenen PCs, so kénnen sie mit dem
néchsten Schritt fortfahren.

Von Thomas Nuss — Team-Thomas — www.team-thomas.org 7




Grundzlge der Vernetzung fur COSAWin

Netzlaufwerk verbinden (fur ale PCs, die auf die zentralen Daten zugreifen)
Gehen se im  Windows Explorer

(e af

Netzwer kumgebung, Datei  Bearbeter  Ansicht  Favoriten  Extras 7
dann auf Gesamtes Netzwerk, Q@ zurtick -

K N f,f /."’ Suchen .ii‘_' Ordner-. E|v
dann auf Windows Microsoft Netzwerk b |

Adresse | 3 Microsoft wWindows-Netzwerk

Dort sehen sie dann die verfUgbare(n) | orgner X Name
Arbeitsgruppe(n) und darunter dann die |E pesktop #iTest
angeschlossenen PCs (wichtig ist nur der | ® i Eigene Dateien

Server) ® I Arbeitsplatz

= € Netzwerkumgebung
=l Gesamtes Netzwerk
WS Fiicrosoft Wi
® g Test
| l-} Microsoft-Terminaldienste
® Y web Clent Network
#| Papierkorb

Um nun ein Netzlaufwerk zu verbinden, klicken sie auf den Server, sie sollten dann u.a. auch das vorhin
freigegebene Verzeichnis sehen. Markieren Sie bitte das Verzeichnis und klicken sie mit der rechten Maustaste

darauf. Im folgenden Menue wéhlen Sie bitte , Netzlaufwerk verbinden’ aus.

Sie sollten dann folgendes Bild erhalten. Hier
konnen Sie dann einen  Laufwerkbuchstaben
auswéahlen (ist sinnvoller weise immer der
Gleiche) uns sie konnen angeben, ob die
Verbindung beim néchsten Start des Rechners
automatisch wieder hergestellt werden soll
(ansonsten mussen sie diesen Schritt nach jedem
Neustart des PCs wiederholen).

Ein Vorschlag von mir: fuhren sie diesen Schritt
auch auf dem Server durch, so haben sie fur ale
im Netz befindlichen Rechner die gleichen
Einstellungen fir Cosa.

Wenn sie nach der Veranstaltung den Zugriff auf
das Netzlaufwerk wieder |dschen wollen, so
klicken sie mit der rechten Maustaste auf das
verbundene Netzlaufwerk und wahlen , Trennen’

Netzlaufwerk verbinden

Windows ermaglicht Thnen, die Yerbindung mit einem
freigegebenen MNetzwerkardner herzustellen, Durch
Zuweisen eines Laufwerkbuchstabens an die Yerbindung
kénnen Sie Ober "Arbeitsplatz" auf den Ordner zugreifen.

Bestimmen Sie den Laufwerkbuchstaben fir die
Yerbindung und den Ordrer, mit dern die Yerbindung
hergestellt werden soll:

Laufwerk e v

Ordner: | W£192.168.12.1'dm_halle v

Beispiel: Y\Server\Freigabe
[+#]verbindung bei snmeldung wisderherstellen

Yerbindung unter anderem Benutzernamen herstellen

COnlinespeicherplatz anfordern oder mit einem
MNetzwerkserver verbinden

Fertig stellenl l Abbrechen

aus. Damit ist dann der Zugriff auf den Server beendet.
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CosaWin einstellen

Nach dem Start von COSAWin wéhlen sie
,Veranstaltung wechseln’ aus und wahlen sie
,PC im Netzwerk auf Veranstaltung einstellen’

Sie erhalten dann ein Auswahlbild, in dem sie
das entsprechende Laufwerk und den Ordner
auswahlen konnen, in dem die
Veranstaltungsdaten liegen.

Bitte beachten sie, dass die Veranstaltungsdaten
in einem Ordner liegen mussen und nicht direkt
Uber einen Laufwerksbuchstaben angesprochen
werden konnen.

Jetzt  haben se dle  Einstellungen
vorgenommen, so dass einem Einsatz von
COSAWin im Netz nichts mehr im Wege steht.

Sollten sie einen netzwerkféhigen Drucker
haben, so konnen sie diesen ebenfals mit
einbinden und dann problemlos von allen PCs
nutzen. Von einer Nutzung von im Netz
freigegebenen lokalen Druckern rate ich ab.

Ein abschliessender Kommentar :
Bitte nehmen sie IMMER ihren aktuellsten PC

Service-Funkiion Veransialiungen R—l
= Merarsahng peu anlegen Fur b “aransteiung ubsrs cheedben
™ Weranstahsg wechesn I
" Werarminhag jibarscheben =

™ Merarstabng Bschan [

Epaichemaman warandenar Yaranstahingen

[RL=T]

Hirmwmis fiir FC im Metnverk aut WYemnstshung erstalian:
Eq Igiaulden Cromer erzustellen, in tam die enfsprachancia \"E‘IEI’IBEIJIUI'II; gE'SﬁIBI'_‘hEI"I lgi.

als Server, da die Schreibgeschwindigkeit der Festplatte direkten Einfluss auf die Performance von COSAWin
hat und damit auch die Arbeit mit COSAWin beeinflusst. Wenn sie mehrer PCs einsetzen wollen und kénnen,
S0 ist auch die Ausstattung des Sprechers mit einem PC ein deutlicher Vorteil, da sie einerseits einen viel
schnelleren Informationsfluss erreichen, sich den Ausdruck samtlicher Listen und Ergebnisse sparen und auch

keinen Lauferdienst bendtigen.
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Anbel ein Beispiel einer Vernetzung des Stadions in Weinstadt / Endersbach

Drucken Uber
Netz auf PR2

A

Rechner 6
Weit 1

Rechner 7
Weit 2

y
Drucken Uber

Netz auf PR2

SW1

Rechner 1
hier Wett-
kampflisten

Rechner 3 Drucken Uber
Ziel »  Netzauf PR2
~~~~~~~~~~~~~~ S Rechner 4
ier?:a;zg Ansage 1
T Rechner 8
Speer
\ 4
Drucken Uber
, Netz auf PR2
Rechner 2 PS PR2
hier Ergebnis-
eingabe PR1
Legende:
SW Switch
AP Access Point
Rechner 610 HP PS Printserver
(Server & Ukdruck) 4350
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